ARM RA MAT PHAN MEM DS HOA 3D CHO BTDD

Nha sé

Nha sén xudt chip xu ly cho thiét bi di déng ARM hém 20/2 ra mét phan mém Mali-JSR297 ¢
khd néng tan dung t8i da ddc tinh ky thuat OpenGL ES 2.0 cho phép x& ly va hién thi hinh dnh s&
3 chiéu (3D) trén dién thogi di déng.

Phan mém Mali-JSR297 la mét thanh phdn bé sung thém cho géi tng dung dé hoa Mali cia ARM.
Mali ¢ng dyng hé théng ham API d6 hog OpenKODE duoc thigt k& rieng nhdm don gidn hod tién
trinh xdy dyng céc &ng dung v& game tuong thich da nén tang.

“Véi phdn mém ARM Mali-JSR297, cdc nha phét trién game gio day cé thé kiém sodt toan b
phan giao dién hién thi cia game mé duong cho sy sdng tao hinh dnh dé hoa 3D trén dién thoai
di déng, tvong ty hinh &nh xudt hién trén cac hé mdy game console hay PC cao cép”.

OpenGL la mot hé thdng ham APl x¢ ly d6 hoa chudn. OpenGL ES la mét phan nhénh cda
OpenGL va duoc thiét k& danh riéng cho cdc hé théng nhing nhu thiét bi di déng hoge may choi
game (game console) nhu PlayStation 3.

OpenGL ES duoc xdy dyng béi Khronos Groups — mét lién hop tac gitra Nvidia, ATl Technologies,
AMD, Intel, Sony Computer Entertainment, Nokia, Motorola, Ericsson va Samsung. Hé théng
chudn nay chinh thic dugc phé chudn trong Hai nghi cac nha phét trién game GDC 2007.

Dy kién phién ban déu tién Mali-JSR297 s& chinh thic xudt hién trén thi truong trong quy Il ném
nay. Ngodi ra ARM ciing dang ti&n hanh tim cach dua JSR297 tré thanh mét b tigu chuan méi
cho linh vyc d6 hoa thiét bi di dong.



