
BA LƯU Ý KHI MUA MÀN HÌNH RỘNG LCD
Khi quyết định mua màn hình rộng, người tiêu dùng thường băn khoăn loại sản phẩm này có
đáng để họ chi ra nhiều tiền hơn hoặc diện tích màn hình LCD 20 inch 16:9 có lớn hơn so với tỷ lệ
4:3 không. Tính toán diện tích hiển thị "Nhận thức của k
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đáng để họ chi ra nhiều tiền hơn hoặc diện tích màn hình LCD 20 inch 16:9 có lớn hơn so với tỷ lệ
4:3 không. Tính toán diện tích hiển thị "Nhận thức của khách hàng về kích cỡ màn hình thực ra
dựa trên chiều cao và chiều rộng của màn hình", Chris Connery, Phó giám đốc nghiên cứu thị
trường của công ty DisplaySearch (Mỹ), cho biết. Màn hình rộng 20 inch thường tạo cảm giác sản
phẩm trông khá lớn, nhưng trên thực tế, nó nhỏ hơn so với hệ thống 20 inch có tỷ lệ 4:3. Nếu xét
về kích thước hình ảnh được hiển thị, diện tích của nó chỉ tương đương với màn hình tinh thể lỏng
17 inch 4:3. "Khách hàng có thể xem xét số lượng pixel. Một màn hình 20 inch 4:3 và độ phân
giải tự nhiên1.600 x 1.200 sẽ có khoảng 1,92 triệu pixel còn màn hình rộng 20 inch 1.680 x
1.050 sẽ đạt 1,76 triệu pixel. Như thế, tính theo số pixel thì màn hình 4:3 có giá phải chăng hơn",
Connery khẳng định. Khả năng tận dụng không gian hiển thị
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"Tất nhiên, nhận xét về pixel chỉ dựa trên việc tính toán các con số và điều này làm mất đi những
ưu thế khó trông thấy của màn hình rộng", Connery cho hay. Khoảng không gian bên trái và phải
màn hình rộng cho phép người sử dụng theo dõi những loại tài liệu khác nhau khi chơi game
trong chế độ toàn cảnh hoặc xem phim có tỷ lệ 16:9 mà không phải nhìn thấy những thanh ngang
màu đen nằm phía trên và phía dưới. Do đó, nếu xét về giá cả pixel, màn hình 4:3 chiếm ưu thế
nhưng màn hình rộng mang lại những cảm nhận mà màn hình thông thường không thể có được.
Mỗi inch không làm nên sự khác biệt Người sử dụng thường lúng túng khi chọn màn hình 23 inch
hoặc 24 inch. 24 inch tức là đường chéo sản phẩm dài hơn, nhưng cả hai loại này lại có cùng độ
phân giải 1.900 x 1.200. Theo Connery, màn hình Cinema Display 23 inch đầu tiên của Apple có
độ phân giải tự nhiên 1.900 x 1.200, tức 98,4 pixel/inch, gần sát với mức 100 pixel/inch (ppi) -
tỷ lệ giúp "mắt thường không còn trông thấy những pixel rời rạc". Nhiều nhà sản xuất khác nhanh
chóng theo chân hãng Apple và cũng xây dựng màn hình 23 inch 1.900 x 1.200 pixel. Tuy nhiên,
một số công ty khác, đặc biệt là Samsung, nhận thấy rằng tấm nền mà họ đang sản xuất có thể
được cắt thành màn hình 24 inch để bán ra thị trường với độ phân giải tự nhiên và giá thành
không đổi. Dù 24 inch sẽ chỉ có tỷ lệ ppi là 94,3, hình ảnh hiển thị không khác biệt bao nhiêu so
với màn hình 23 inch. Thông tin thêm có thể tham khảo tại đây.
 
 



 
 


