
ROBOT SUY NGHĨ NHƯ NGƯỜI?
Phần lớn trẻ em học hình học rất khó khăn nhưng chúng lại có khả năng bắt một quả bóng mà
không cần tính toán đường pa-ra-bôn của nó. Vậy thì tại sao robot cần phải nghĩ khác? Một nhóm
các nhà khoa học châu Âu đã ph&aacut
 
Dưới sự chỉ đạo của Đại học Linköping, Thụy Điển, các nhà khoa học thuộc dự án COSPAL đã sử
dụng một phương pháp tiến bộ để khiến các robot nhận ra, xác định và tương tác với vật thể, đặc
biệt là trong những tình huống ngẫu nhiên và bất ngờ.
Công nghệ robot truyền thống dựa vào khả năng robot thực hiện các tính toán phức tạp, ví dụ như
xác định hình học của một vật thể và dự đoán đường đi của nó nếu nó di chuyển. Nhưng COSPAL
đã quay ngược tiến trình này lại, khiến cho các robot thực hiện những nhiệm vụ dựa trên kinh
nghiệm và quá trình quan sát con người của riêng chúng. Phương pháp thử-và-lỗi này có thể dẫn
đến sự ra đời của nhiều robot tự động và thậm chí tăng cường những hiểu biết của chúng ta về bộ
não con người.
Michael  Felsberg,  điều  phối  viên  của  dự  án  COSPAL  do  châu  Âu  tài  trợ,  cho  biết  “Gösta
Granlund, trưởng Phòng thí  nghiệm Viễn cảnh máy tính tại  Đại học Linköping, đã nghĩ ra ý
tưởnghành động đi trước nhận thức trong học hỏi. Điều này nghe có vẻ phản trực giác, nhưng
thực chất chính xác đó là cách con người học hỏi.”
Ông nhấn mạnh rằng trẻ em “luôn luôn kiểm nghiệm và thử mọi thứ”. Thông qua việc thực hiện
những hành động ngẫu nhiên – chỉ vào vật này hoặc chạm vào vật khác – trẻ em sẽ hiểu được
nguyên nhân-hậu quả và có thể áp dụng được kiến thức này trong tương lai. Bằng cách thử
nghiệm, trẻ em nhanh chóng phát hiện rằng một quả bóng sẽ lăn và không thể nắm được một cái
lỗ. Trẻ em có thể học hỏi từ việc quan sát người lớn và bắt chước hành động của họ, tăng cường
hiểu biết về thế giới xung quanh chúng.
Học giống người và học từ người
 
 
 
 
 
 
 
 
Các robot đang nhận diện tín hiệu và biểu tượng như màu sắc. (Ảnh: COSPAL)
 
 
 
 
 
Ứng dụng trong ngữ cảnh của hệ thống nhận thức nhân tạo (ACS), phương pháp này giúp tạo ra
các robot có thể học hỏi nhiều như con người và có thể học từ chính con người, cho phép chúng
tiếp tục thực hiện những nhiệm vụ mà khi môi trường của chúng thay đổi hoặc khi một vật thể mà
chúng không được lập trình nhận ra, được đặt trước mặt chúng.



“Phần lớn hệ thống ACS dựa trên trí thông minh nhân tạo khá thành công trong việc nhận ra
những vật thể dựa trên tính toán hình học hoặc nguồn vào ảnh. Một số người tranh cãi rằng con
người cũng thực hiện những bước tính toán như thế để xác định một điều gì đó nhưng tôi không
tin điều đó. Tôi nghĩ rằng con người rất giỏi việc nhận ra hình học của các vật thể từ kinh nghiệm.”
 
Hệ thống ACS của nhóm COSPAL dường như muốn chứng minh cho lý thuyết trên. Một robot
không có những kiến thức hình học lập trình trước có thể nhận ra vật thể đơn giản từ kinh nghiệm,
thậm chí khi môi trường xung quanh và vị trí của máy ảnh nó dùng để thu các thông tin hình ảnh
bị thay đổi.
Đặt đúng móc vào đúng lỗ
Loại trò chơi phân biệt hình dạng thường dùng để dạy trẻ em được sử dụng để kiểm tra hệ thống
này. Thông qua thử-lỗi và quan sát, robot có thể đặt những hình khối vào các lỗ vuông và những
móc tròn vào lỗ tròn với độ chính xác đến 2mm và 2 độ. “Điều này chứng minh được nó có thể
giải những bài toán hình học mà không cần phải hiểu biết về hình học. Thực chất, tôi quan sát đứa
con trai 11 tháng tuổi của tôi giải trò chơi trên: quá trình học hỏi trên đứa bé và robot rất giống
nhau.”
 
Một bài kiểm tra khả năng của robot học hỏi từ quan sát bao gồm việc sử dụng một cánh tay robot
bắt chước chuyển động của cánh tay người. Chỉ cần từ 20 đến 60 lượt quan sát, cánh tay robot có
thể theo dõi cử động cánh tay người qua một khoảng không giả, tránh những chướng ngại vật
trên đường. Trong những lần thử nghiệm sau với cùng một robot, thời gian học hỏi được giảm đi
rất nhiều, cho thấy rằng ACS thực sự rút ra những ký ức dựa trên các quan sát trong quá khứ.
Thêm vào đó, bằng cách áp dụng những ý tưởng có vẻ như chưa logic này, nhóm nghiên cứu đã
nghĩ ra một cách giúp cho robot nhận diện những tín hiệu và biểu tượng như màu sắc. Thay vì sử
dụng ba con số để biểu thị màu đỏ, xanh lục và xanh lam như trong các ứng dụng xử lý hình ảnh
kỹ thuật số, nhóm nghiên cứu bắt hệ thống này học màu từ những cặp ảnh và những bộ tên màu
tham khảo tương ứng như đỏ, đỏ thẫm, xanh xanh thẫm dưới dạng mã hóa kênh. Tương tự như
cách mà bộ não con người nhận diện màu sắc với các nhóm nơ-ron khởi động chọn lọc để phân
biệt xanh lục với màu đen, mã hóa kênh là một cách truyền đạt thông tin dựa trên sinh học.
“Là con người, chúng ta có thể sử dụng lý do để diễn dịch một vật thể là gì bằng quá trình loại trừ.
Ví dụ như chúng ta biết rằng nếu một vật thể có những đặc tính như thế này thì nó là vật thế này
chứ không phải một vật khác. Mặc dù loại hình lý giải máy móc như thế đã từng được sử dụng
trước đây, chúng tôi đã phát triển một phiên bản tiến bộ của quá trình nhận diện vật thể sử dụng
những thông tin biểu tượng và hình ảnh lên đến tầm ảnh hưởng lớn.” Felsberg cho biết.
 
 
 
 


