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TÓM TẮT:  
Để khắc phục tình trạng thiếu điều kiện quan sát thực hành và rèn luyện kỹ năng nghề nghiệp về
sự hiểu biết thấu đáo cấu tạo cơ thể người giúp cho quá trình chẩn trị y học trong chăm sóc sức
khoẻ. Dựa vào trang thiết bị hiện đại của Phòng thí nghiệm trọng điểm Công nghệ Mạng của Viện
CNTT-Viện KHVN. Với phần mềm tạo mô hình 3DSMax phiên bản 2010 và các kỹ thuật hỗ trợ,
nhóm tác giả bước đầu xây sựng thành công bộ xương người mô phỏng với phần mềm VRBODY
1.0. Kết quả bước đầu giúp người học dễ dàng quan sát từng chi tiết cơ quan, bộ phận cơ thể
người bình thường để phát hiện được những bất thường của chúng khi có tổn thương bệnh lý giúp
cho việc nâng cao hiệu quả trong chẩn đoán và điều trị.


