
XÂY DỰNG BÀI GIẢNG ĐIỆN TỬ MÔN  CHUYÊN NGÀNH "PHÁT TRIỂN ỨNG
DỤNG WEB 2.0" THEO HƯỚNG TÍCH CỰC HÓA NHẬN THỨC NGƯỜI HỌC.

TỔNG QUAN 
Phát triển ứng dụng web là xu hướng phát triển của lĩnh vực công nghệ phần mềm. Hiện nay công
nghệ Web thế  hệ  mới  như công nghệ ASP.NET MVC,  Silverligh,  phát  triển  Rich  interactive
application với WPF 3.5, Bộ công cụ phát triển Microsoft ROBOTICS Studio, Microsoft Visual
studio 2008, Công nghệ Data mining with SQL Server 2008 được sử dụng rộng rãi trong lĩnh vực
phát triển phần mềm.
Các công nghệ nền tảng và công cụ phát triển phần mềm tiên tiến ra đời đòi hỏi các sinh viên
ngành công nghệ thông phải chủ động tiếp cận với các công nghệ mới, thành thạo các kỹ năng và
nền tảng công nghệ, đáp ứng được yêu cầu của xã hội trước khi rời ghế nhà trường. Để đạt được
kết quả trên, các môn học trong nhà trường cần thiết phải đổi mới công nghệ, xây dựng nội dung
giảng dạy trực quan hướng tới rèn luyện kỹ năng tay nghề nhiều hơn. Trong giai đoạn hiện nay,
việc cập nhật các công nghệ mới trong nội dung chương trình giảng dạy của nhà trường còn hạn
chế, đề tài này tập trung vào nhiệm vụ rèn luyện, cung cấp kỹ năng và nền tảng các công nghệ
mới của Microsoft cho sinh viên, một trong những hướng công nghệ chủ chốt của lĩnh vực công
nghệ thông tin.           
MỤC TIÊU 
Xây dựng bài giảng hoàn chỉnh theo chuẩn elearning cho môn học chuyên đề 2 “Phát triển ứng
dụng web 2.0”. Ứng dụng giảng dạy tại bộ môn công nghệ phần mềm với mục đích đổi mới
phương pháp giảng dạy, hướng sinh viên tiếp cận với nền tảng công nghệ mới một cách trực
quan, đầy đủ,  cụ thể và chủ động hơn.
NỘI DUNG 
PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU 
 
Thu thập tài liệu về nền tảng công nghệ và tài liệu phát triển ứng dụng web
Tìm hiểu về Công nghệ .NET 3.5 và Silverlight, viết cấu trúc bài giảng.
Nghiên cứu phần mềm đóng gói bài giảng theo chuẩn Elearning
Soạn bài giảng theo cấu trúc đề cương, xây dựng các file video demo.
Soạn thảo câu hỏi ôn tập trắc nghiệm theo từng chương.
Tích hợp nội dung, ví dụ demo và đóng gói bài giảng theo chuẩn elearning.
HIỆU QUẢ KTXH 
ĐƠN VỊ SỬ DỤNG


