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NĂM 2013
1. Tên đề tài: 
Nghiên cứu các mẫu thiết kế và ứng dụng.
2. Lĩnh vực nghiên cứu: (đánh dấu vào 1 trong các lĩnh vực dưới đây)
Khoa học tự nhiên: 

Toán 

  Vật lý 
        Hóa học

Kinh tế; XH-NV: 

Kinh tế 
  Văn 

        Lịch sử 

  Địa lý 

Giáo dục, môi trường: 
Giáo dục 
  Môi trường

Kỹ thuật: 


Cơ khí 
  Điện 

        Điện tử

  CNTT-TT
Nông Lâm:


Nông học 
  Lâm nghiệp         Chăn nuôi, thú y

Sinh, Y, Dược: 

Sinh học 
  Y Dược    
3. Tính cấp thiết:

Một tiêu chí quan trọng của thiết kế các hệ thống phần mềm là làm sao cho các module mã trình được tái sử dụng nhiều hơn, để nâng cao năng suất và chất lượng phần mềm. Tuy nhiên thực tế đã chứng minh rằng, thiết kế phần mềm có tính tái sử dụng cao là rất khó khăn. Một thiết kế phần mềm tốt, không chỉ giải quyết vấn đề đang tồn tại, mà còn liên quan đến các vấn đề trong tương lai. Nó sẽ phải làm cho chương trình linh hoạt, dễ dàng để bảo trì và cập nhật... Các mẫu thiết kế (design pattens) giúp chúng ta sẽ giải quyết được những vấn đề này. 
Các mẫu thiết kế giúp tăng tốc quá trình phát triển phần mềm bằng cách cung cấp các mẫu hình phát triển đã được chứng thực và kiểm chứng. Nó cung cấp các giải pháp chung, được viết tài liệu dưới một định dạng mà không gắn liền với một vấn đề cụ thể nào. Các mẫu cho phép các nhà phát triển phần mềm giao tiếp với nhau để tăng tốc độ cho việc xây dựng các phần mềm.
Trong công nghệ phần mềm, một mẫu thiết kế là một giải pháp tổng thể cho các vấn đề chung trong thiết kế phần mềm. Một mẫu thiết kế không phải là một thiết kế hoàn thiện để mà có thể được chuyển đổi trực tiếp thành mã, nó chỉ là một khung sườn  mô tả cách giải quyết một vấn đề có thể được dùng lại trong nhiều tình huống khác nhau. Các mẫu thiết kế hướng đối tượng thường cho thấy mối quan hệ và sự tương tác giữa các lớp hay các đối tượng, mà không cần chỉ rõ các lớp hay đối tượng của từng ứng dụng cụ thể.
Sự phức tạp của các hệ thống phần mềm ngày tăng lên, chúng ta tìm kiếm những cách tiếp cận để làm cho thuận tiện sự phát triển ứng dụng phần mềm. Các mẫu thiết kế và các khung làm việc thiết kế (design frameworks) là một trong số những cách tiếp cận đầy triển vọng. Mẫu thiết kế cho phép những lợi ích của sử dụng lại một cách rất sớm trong vòng đời phát triển phần mềm. Để gặt hái những lợi ích của việc phát triển các giải pháp thiết kế đã được chứng minh, chúng ta cần phải xác định  các kỹ thuật thiết kế cấu thành để xây dựng các ứng dụng sử dụng mẫu thiết kế. Những mô hình thiết kế toàn diện cần được phát triển để hỗ trợ cho kỹ thuật này.
4. Mục tiêu:

Mục tiêu của đề tài:

· Nghiên cứu và tìm hiểu về các mẫu thiết kế trong công nghệ phần mềm;
· Cài đặt hiệu quả một số mẫu thiết kế tiêu biểu;
· Nghiên cứu về ứng dụng của các mẫu thiết kế trong công nghệ phần mềm: phân tích và thiết kế hướng mẫu; xây các phần mềm theo các mẫu thiết kế.
5. Nội dung chính:

· Nghiên cứu lý thuyết về các mẫu thiết kế.

· Các nguyên lý thiết kế phần mềm theo mẫu thiết kế.

· Nghiên cứu vễ các loại mẫu thiết kế trong công nghệ phần mềm.

· Nghiên cứu về ứng dụng của các mẫu thiết kế vào thiết kế và xây dựng các chương trình: Thử nghiệm cài đặt và xây dựng một số mẫu thiết kế trên các môi trường; Phát triển các cách tiếp cận có hệ thống để kết hợp các mẫu; Phát triển các khung làm việc thiết kế; Cải thiện chất lượng thiết kế…
6. Sản phẩm và kết quả dự kiến:

6.1. Sản phẩm khoa học:

- Số bài báo khoa học đăng trên tạp chí nước ngoài:

- Số bài báo khoa học đăng trên tạp chí trong nước: 02
- Số lượng sách xuất bản: 01
6.2. Sản phẩm đào tạo: Số lượng tiến sĩ (hoặc là một phần nội dung NCS của thành viên trong nhóm đề xuất), số lượng thạc sĩ, số nhóm sinh viên NCKH.

- 02 nhóm sinh viên NCKH;
- 02 sinh viên làm khóa luận tốt nghiệp.
6.3. Sản phẩm ứng dụng: (Mô tả tóm tắt về sản phẩm dự kiến, phạm vi, khả năng và địa chỉ ứng dụng …)
Các sản phẩm của đề tài, các công nghệ mới sẽ được cập nhật,  được ứng dụng vào giảng dậy cho sinh viên các ngành tin học, cụ thể ở các môn học như: Phân tích thiết kế hệ thống, công nghệ phần mềm, lập trình hệ thống… tại ĐHSP – ĐHTN.
6.4. Các sản phẩm khác:

Các chương trình minh họa cho hoạt động của các mẫu thiết kế.
7. Hiệu quả dự kiến:

- Giáo dục, đào tạo: Đáp ứng tốt cho việc giảng dạy, học tập của sinh viên, cập nhật kiến thức mới một số môn các ngành tin học, cụ thể ở như: phân tích thiết kế hệ thống, công nghệ phần mềm… đề nâng cao hiệu quả đào tạo.
- Kinh tế, xã hội:

- An ninh, quốc phòng:
8. Nhu cầu kinh phí dự kiến: 50 000 000 vnđ (năm mươi triệu đồng)

Năm 2013: 25 000 000 vnđ;

Năm 2014: 25 000 000 vnđ.
	TT
	Khoản chi, nội dung chi
	Tổng kinh phí

	
	
	

	1
	Trả công và thuê khoán hợp đồng chuyên môn
	30 000 000

	2
	Nguyên, nhiên vật liệu và thiết bị
	5 000 000

	3
	Công tác phí
	 500 000

	4
	Mua tài liệu
	1 000 000

	5
	Xử lý số liệu, dịch tài liệu
	2 500 000

	6
	Chế bản, in ấn
	1 500 000

	7
	Hội nghị, hội thảo khoa học 
	3 000 000

	8
	Quản lý chung
	5 000 000

	9
	Chi phí khác
	1 500 000

	
	Tổng cộng
	50 000 000


9. Thời gian nghiên cứu dự kiến: 2013 – 2014
	TT
	Các nội dung, công việc

thực hiện chủ yếu
	Thời gian dự kiến

(bắt đầu-kết thúc)

	1

2

3

4
	Nghiên cứu về lý thuyết của các mẫu thiết kế trong công nghệ phần mềm.

Nghiên cứu các nguyên lý, một số kỹ thuật, qui trình thiết kế, cài đặt và xây dựng các mẫu thiết kế…

Nghiên cứu về ứng dụng của các mẫu thiết kế vào xây dựng và phát triển một số hệ thống phần mềm. Báo cáo, phân tích, tổng hợp số liệu…
Hoàn chỉnh bảo vệ đề tài.
	01/2013 – 05/2013
06/2013 – 012/2013
01/2014 – 09/2014
10/2014 – 12/2014


Thái Nguyên, Ngày 09 tháng 03 năm 2012

     TS. Nguyễn Mạnh Đức
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